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WSTĘP 

W informatorze opisano krok po kroku sposób konfiguracji połączenia sterownika Astraada One  

z wyspą Astraada IO Ethercat. W  tym przykładzie wykorzystano sterownik DC2000 (firmware 1.28.4), 

wyspę Astraada IO AS70-R-EC-08DIO-P-M12 oraz oprogramowanie Codesys V3.5 SP19 Patch 3.   
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INSTALACJA PLIKU XML  

W celu konfiguracji połączenia koniecznym jest import pliku deskrypcyjnego wyspy Astraada IO do 

środowiska Codesys. Plik .XML jest dostępny do bezpłatnego pobrania na stronie internetowej 

wsparcia firmy Astor (Wsparcie -> Astraada -> Astraada IO). 

 

Pobrany plik należy rozpakować do dowolnego folderu na dysku komputera. W tym momencie 

możemy uruchomić środowisko Codesys, a następnie postępujemy zgodnie z następującymi krokami: 

1. Przechodzimy do zakładki „Tools -> Device Repository…” i wybieramy przycisk „Install…” 

 

 

2. W eksploratorze plików wskazujemy ścieżkę do wcześniej pobranego pliku .XML i klikamy 

„Otwórz”. Od momentu zakończenia instalacji mamy możliwość dodania urządzenia do 

projektu. 

  

https://www.astor.com.pl/wsparcie/dokumentacja-techniczna/id/31953
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KONFIGURACJA MODUŁU ASTRAADA IO I STEROWNIKA 

Moduł Astraada IO Ethercat nie wymaga żadnej konfiguracji przed podłączeniem do sterownika. 

Natomiast przed rozpoczęciem pracy w webserwerze sterownika należy upewnić się, że jedna z kart 

sieciowych jest skonfigurowana do pracy w trybie Ethercat Master. 

W oknie przeglądarki wpisujemy adres IP sterownika, podajemy hasło (login: admin, hasło: admin lub 

dla nowszych jednostek zapisane na naklejce znamionowej), przechodzimy do zakładki „Network”. 

Przykładowo, możemy ustawić tryb pracy Ethercat na karcie ETH1, po kliknięciu przycisku „Save”  

i restarcie sterownika możemy przejść dalej.  
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KONFIGURACJA PROJEKTU W CODESYS 

W tym punkcie zostanie opisany krok po kroku, proces tworzenia struktury drzewka projektowego, 

która konieczna jest do komunikacji Ethercat - docelowo powinna ona wyglądać następująco: 

 

 

Proces konfiguracji komunikacji Ethercat 

W docelowym projekcie, przechodzimy do „Device -> Communication Settings”, określamy ścieżkę 

komunikacji ze sterownikiem poprzez podanie jego adresu IP – powinniśmy zobaczyć zieloną kropkę 

przy ikonie sterownika: 

 

 

 W drzewku projektowym klikamy prawym przyciskiem myszy na „Device” i wybieramy „Add Device…”. 

Z listy wybieramy „Fieldbuses -> EtherCAT -> Master -> EtherCAT Master”. 
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Przechodząc do właściwości urządzenia „EtherCAT Master” w zakładce „General” wybieramy interfejs 

sieciowy do którego podłączony będzie moduł Astraada IO i który skonfigurowaliśmy wcześniej  

w webserwerze sterownika do pracy w trybie Ethercat.  

Dodatkowo w sekcji „Options” możemy zaznaczyć opcję automatycznego restartu komunikacji  

z modułami w przypadku jej utraty. 

 

 

W tym miejscu możemy dodać docelowy moduł Astraada IO, istnieją ku temu dwie opcje: 

• Dodawanie manualne 

W drzewku projektowym klikamy prawym przyciskiem myszy na „EtherCAT Master” i wybieramy 

„Add Device…”. Z listy wybieramy „Fieldbuses -> EtherCAT -> Slave -> AS70-R-EC-08DIO-P-M12”. 
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• Dodanie automatyczne 

Wgrywamy projekt do sterownika i wylogowujemy. W drzewku projektowym klikamy prawym 

przyciskiem myszy na „EtherCAT Master” i wybieramy „Scan for devices…”.  W otwartym oknie 

sprawdzamy, czy moduł został wykryty i kopiujemy go do projektu. Ta opcja jest szczególnie 

pomocna, gdy w układzie znajduje się kilka lub kilkanaście urządzeń. 

 

 

W tym miejscu kończymy konfigurację drzewka projektowego. 

 

Struktura przesyłanych danych 

Wyspa sumarycznie wymienia 3 bajty danych, stan wyjść, stan wejść, informacje o przeciążeniu 

prądowym oraz status modułu z czego pierwszy jest wysyłany od sterownika do modułu, a dwa 

ostatnie z modułu do sterownika. 

EtherCAT – dane wyjściowe 

Nr. 
Bajta 

Nazwa 
Opis bitów 

Bit 7 Bit 6 Bit 5 Bit 4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit 0 

0 
Stan wyjść 
cyfrowych 

Port 3 
Pin 2 

Port 3 
Pin 4 

Port 2 
Pin 2 

Port 2 
Pin 4 

Port 1 
Pin 2 

Port 1 
Pin 4 

Port 0 
Pin 2 

Port 0 
Pin 4 
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EtherCAT – dane wejściowe 

Nr. 
Bajta 

Nazwa 
Opis bitów 

Bit 7 Bit 6 Bit 5 Bit 4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit 0 

0 
Stan wejść 
cyfrowych 

Port 3 
Pin 2 

Port 3 
Pin 4 

Port 2 
Pin 2 

Port 2 
Pin 4 

Port 1 
Pin 2 

Port 1 
Pin 4 

Port 0 
Pin 2 

Port 0 
Pin 4 

1 
Status 

modułu 
   

Zbyt 
wysokie 
napięcie 

US 

Zbyt 
wysokie 
napięcie 

UA 

Zbyt 
wysoka 
temp. 
pracy 

Zbyt 
niskie 

napięcie 
US 

Zbyt 
niskie 

napięcie 
UA 

 

Proszę zauważyć, że moduły AS70-R-EC-08DIO-P-M12 są wyposażone w wejścia adaptacyjne – tj. 

działają zawsze jako wejścia cyfrowe, natomiast w przypadku otrzymania rozkazu wystawienia wyjścia 

na danym pinie dodatkowo stają się wyjściem cyfrowym.  
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POTWIERDZENIE WYMIANY DANYCH I ICH INTERPRETACJA 

We właściwościach wyspy Astraada IO przechodzimy do zakładki „EtherCAT I/O Mapping”  

i ustawiamy „Always update variables” na wartość „Enabled 2 (always in bus cycle task)" tak, aby móc 

w trybie online podglądać aktualne wartości zmiennych. 

Po podłączeniu czujników w bajcie danych wejściowych widocznym jest, że zachodzi poprawna 

wymiana danych. 

 

 

Należy tutaj zauważyć istotną cechę wcześniej opisanych portów adaptacyjnych: 

- wystawienie stanu wysokiego np. bitu 4 w kanale „Standard Output” (tj. rozkazanie modułowi 

używania Pin 4 na Port 2 jako DO) zawsze powoduje ustawienie stanu wysokiego na korespondującym 

bicie kanale „Standard Input” 

Innymi słowy wszystkie bity ustawione na stan wysoki w kanale „Standard Output” mają również stan 

wysoki w kanale „Standard Input”, natomiast odwrotna sytuacja nie zawsze jest prawdziwa. 

 

 

Takie zachowanie spowodowane jest faktem, że pojawienie się napięcia wyjściowego na pinie jest 

równocześnie odczytywane przez czujnik wejścia. 


